Совместная деятельность с детьми ТНР,
подготовительной группы
«В гостях у сказки»

Цель: Коррекция речевых нарушений у детей с ТНР посредством использования разнообразных методов и приёмов при взаимодействии специалистов ДОУ
Задачи:
Образовательные:
· закрепить умение детей составлять слова с определенным количеством слогов и предложения с заданным количеством слов;
· закрепить навык звукового анализа и синтеза слов;
· учить детей ловкости, терпению, концентрации внимания, пространственному мышлению.
Развивающие
· развивать мелкую моторику, внимание, фонематическое восприятие.
· развивать когнитивные навыки.
· развивать умение принимать творческие решения в нестандартных ситуациях.
· развивать быстроту реакции.
· развитие межполушарных связей.
· развивать чувство ритма, умение эмоционально передавать через движения музыкальные образы.
Воспитательные:
· Воспитывать отзывчивость, доброту, сопереживание, умение работать в команде, согласовывая свои интересы с интересами товарищей.
Материал и оборудование:
Ноутбук, нейродорожки, палочки Мокуру, интерактивная игра «Поймай палку», схемы (классификация предметов), карточки для нейрозарядки.
Предварительная работа: разгадывание кроссвордов, ознакомление с дидактическими играми «Живые модели», «Цепочка слов», «Слоговые домики», «Составляйка»,выполнение заданий и упражнений на нейродорожках, игры с палочками Мокуру, знакомство с музыкальными пальчиковыми играми «Улитка», «Паучки», работа со схемами-упражнениями для нейроигр, разучивание логоротмических игр и упражнений с пением «Домик-гномик»,»Скок-поскок»
Ход совместной деятельности.
Музыкальное приветствие «Здравствуйте гости». 
Муз.руководитель: Ребята сегодня в детский сад пришло звуковое письмо. Хотите узнать от кого?
На экране Забава.
Голос Забавы в записи: Здравствуйте, ребята! Меня зовут Забава, я царевна, живу в тридевятом царстве, тридесятом государстве. Я обращаюсь к вам за помощью. Царство у нас тихое, мирное, но появился один житель, который всем покоя не дает. У него большой, длинный хвост!  Большие, страшные зубы! И целых три головы! Вы догадались, о ком я говорю? (О Змее Горыныче.)
Муз.руководитель: Ах, значит, он вам знаком! А откуда вы его знаете? (ответы детей). Давайте дальше послушаем.
Голос Забавы в записи: Так вот, этот Змей Горыныч и раньше не был хорошим, а в последнее время совсем распоясался. Представляете, корону мою утащил и спрятал в сундуке за 7замками.! А какая же я царевна без короны? Мне одной не справиться вот я и решила обратиться к вам за помощью.
Муз руководитель: Ребята, а мы сможем помочь Забаве? (выслушивает версии детей) Каким образом? (Сундук на экране) (Нужно открыть замки, добыть ключи) Тогда отправляемся на поиски ключей, которые он спрятал в своем царстве.
Под музыку: «Мы идем, дети двигаются по кругу»
Учитель-логопед: В царство Горыныча можно попасть разными дорогами. Ребята, обратите внимание на значки на груди. Вам предстоит разделиться на две команды в соответствии с вашими значками и выбрать дорогу вашего цвета.
Учитель-логопед: Красная дорожка. На дорожке наклеены буквы алфавита. Дети в слепую выбирают карточку с буквой, проходят по нейродорожке, доходят до своей буквы и придумывают слово характеризующее Змея Горыныча.
(«Б - большой, З - злой, О – огнедышащий, Л -  летучий, У – ужасный, С – страшный, К – коварный, Ж – жестокий, Х – хитрый, Т – трёхголовый.)

Инструктор по ФИЗО: Синяя дорожка. Добавлены кинезиологические упражнения  «Повтори за мной» под номерами. Дети в слепую выбирают номер карточки, проходят по нейродорожке, доходят до карточки со своим номером и выполняют упражнение изображенное на карточке.
Ходьба по дорожкам.(Учитель-логопед  на первой дорожке проверяет выполнение заданий, инструктор по ФИЗО –на второй дорожке)
Учитель-логопед:  Дорожки привели нас в сказочный лес. На экране «Лес». Как же узнать куда идти дальше. (ответы детей.) Я предлагаю построить высокие башни, чтобы определить дальнейший путь. 
Игра «Падающая башня»
Учитель-логопед: Вы молодцы, справились с заданием, получили ключ. На ключе записка, в которой дается 2 задание.
Игра «Составь слово». (Трубочки).
При помощи коктейльных трубочек дети присасывают карточки с буквами и составляют слова.
Учитель-логопед: Вот и второй ключ есть. Вы, хорошо потрудились, заработали два ключа предлагаю немного отдохнуть и поиграть в веселую игру «Зубастики». Пора продолжить путь.
Под музыку: «Мы идем, дети двигаются по кругу».
Голос за кадром: Не радуйтесь, что-то вы легко справились с этими заданиями. Посмотрим, как вы стравитесь со следующими препятствиями. (На экране шум обвала, обвалилась тропа) ХА-ХА-ХА.
Инструктор по ФИЗО: Как же нам перейти? (Версии детей) Предлагаю пройти по нашим чудо лесенкам и восстановить мост. 
«Ремонт дороги» Дети идут по объёмным лестницам, соблюдая постановку стоп, две или одну. В конце, собирают фишки по цветам.
Инструктор по ФИЗО: Молодцы, а теперь давайте быстро уберем наши мосты, чтобы Змей-Горыныч не пустился в погоню. Дети убирают оборудование и продолжают путь. «Мы идем, дети двигаются по кругу».
Инструктор по ФИЗО: Мы попали в пещеру. На экране  обвал сосулек.
Чтобы получить ключ надо поймать как можно больше сосулек. 

Интерактивная игра «Поймай сосульку» Ключ появляются на экране.

Инструктор по ФИЗО: .  Смотрите. У нас еще один ключ. Нам надо выбираться из пещеры и продолжать путь. Перед нами опять дорожка только на ней столько стрелок в какую сторону идти непонятно. (Пройти наоборот).
На экране поляна Знаний.
Воспитатель: Мы так долго шли через лес, овраг, пещеру и вышли на поляну Знаний. Чтобы заработать очередной ключ предлагаю вам поупражняться в смекалке и сообразительности
Игра «Скажи слово». 
Дети выбирают карточку с буквой. Воспитатель задает вопрос из колоды карточек, дети отвечают на него словом, начинающимся на его букву. Молодцы. Получают ключ.
Воспитатель: Вы такие молодцы столько слов назвали, чтобы получить очередной ключ снова нужно разделиться на команды и приступить к заданию. 
«Слоги».
Дети подходят к столам согласно эмблемам. 
Дети за красным столом подбирают слоги к словам и читают слова. 
Дети за синим столом подбирают картинки к звуковой модели слова.
 Получают ключ.

Воспитатель:  Ребята, а что мы можем придумать, чтобы Змей Горыныч стал более добрым и наверняка отдал сундук с короной Забавы, (Версии детей) Предлагаю вам задобрить его подарками. Дети собирают модели из конструктора «Соломенки»
На экране гремит гром, шум дождя  Инструктор по ФИЗО собирает всех под Зонт. На экране солнце. 
Инструктор по ФИЗО: Скорее все под зонт, а то промокните. Дождь окончился, но дорога вся в воде. Как переправиться? Версии детей.  Правильно будем переправляться по кирпичикам. Берем по 4 кирпичика, напоминаю, какая нога шагает, такая рука передвигает кирпичик. Первыми идут мальчики, проверяют дорогу за ними девочки. Кирпичики забираем с собой, вдруг еще понадобятся.
Продолжаем наш путь. «Мы идем, дети двигаются по кругу». На экране грустный Гном.
Муз. руководитель: Дорожка привела нас к дому гнома, Ребята, какое настроение у гнома? Что можем мы сделать, чтобы гном стал весёлым?
Игра: «Гномик и домик».
На экране веселый гном и появляется ключ. 

Муз. руководитель: В знак благодарности гном подарил нам волшебные палочки.
Играем с палочками Макуру.
Считаем ключи
Муз. руководитель: Где же нам взять 7 ключ? 
На экране паук на паутине и ключ на ней.
Муз. руководитель: Как мы заберем последний ключ? (споем песенку)
Мелодекломация: «Паучок»
Муз. руководитель: Вот бежит к нам паучок,
Наш веселый старичок!
А за ним  бежит другой
Поиграть хочу с тобой !
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Будем с паучком играть!
Игра: « ЖИЛ НА СВЕТЕ ПАУЧОК»
Паучок отдает ключ
Голос Змея Горыныча: Ну что ребята вы оказались смелой и дружной командой, преодолели все препятствия, выполнили все задания, подарили мне подарки, обещаю всегда быть добрым и возвращаю вам сундук с короной.
Инструктор по ФИЗО: А вот и сундучок, весь в цепях и замках. Ребята, давайте проверим, подойдут ли ключи к замкам, и сможем  ли мы достать корону?  Проверяют, открывают, достают корону.
На экране Забава в короне, благодарит детей и дарит подарки. 

Инструктор по ФИЗО: Ребята, какие интересные подарки приготовила вам Забава на память о путешествии это замочки и ключики. Вам понравилось наше путешествие? Какое из заданий было самым интересным, а какое самым сложным? Ответы детей. Ну что же, нам пора возвращаться. Всем до свидания.
