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Уважаемые учителя – логопеды, воспитатели и родители, мы предлагаем вашему вниманию семинар-практикум «Применение социо - игровых технологий в развитии речи дошкольников». Используя социо - игровые технологии, дети учатся  - слушать и слышать друг друга, выражать свое мнение, договариваться, приходить к согласию; у детей развивается речевое взаимодействие; формируется позитивное отношение к окружающему миру, другим людям, самому себе, к сверстникам; дети умеют отстаивать свою позицию, разумно и доброжелательно возражать взрослым; отсутствует чувство страха за ошибку.
Вы можете использовать данный материал для проведения в рамках своего ДОО, а также как открытое городское мероприятие или просто поиграть с ребёнком дома. Для участия в семинаре можно привлечь воспитателей, учителей-логопедов, родителей, детей старших и подготовительных групп.
Цели семинара: 
· Вооружить коллег логопедическими знаниями.
· Инициировать обмен информацией и опытом.
· Активизировать потребность к самообразованию. 
Учитель - логопед:
- Уважаемые коллеги, на базе нашего детского сада  открывает свою работу «Научно-исследовательский институт социо - игровых технологий развития речи детей дошкольного возраста».
Как и каждый НИИ, институт имеет свой ученый совет, который представляет:
Методист:
В нашем НИИ сегодня работает эксперт:
Учитель-логопед: 
Факультеты нашего института: 
- факультет психологии
- факультет развития
- факультет творчества
- факультет изобретательности
Организационная часть.
Учитель-логопед:
- А сейчас, друзья, вы пройдете обучение на факультете психологии нашего НИИ. Давайте с вами познакомимся. Мы предлагаем всем встать и образовать круг. Коллеги, давайте возьмемся за руки и подарим друг другу улыбки, ведь хорошее настроение сегодня – это залог нашего успеха!
1. Психологический тренинг «Давайте познакомимся». 
Цель: установить эмоциональный контакт между участниками, создать положительное настроение, преодолеть робость, освободиться от отрицательных эмоций, настроить группу на совместную работу.
Учитель-логопед: (вносит волшебный ларец с двумя замками).
- Добавим к нашему замечательному настроению немного волшебства: перед нами сказочный ларец знаний с двумя замками, попробуем открыть его. Первый замок откроется после того, как мы познакомимся поближе, итак, меня зовут ... ваше имя? (участники семинара называют свои имена, после этого логопед открывает первый замок)
- Второй замок откроется тогда, когда вы расскажете, зачем вы здесь? Мы здесь для того, чтобы вдохновить вас на новые творческие достижения в речевой работе. А вы? (участники семинара рассказывают о цели своего визита, после этого логопед открывает второй замок)
- Волшебный ларец знаний открыт, а в нем вот такой цветок, который является эмблемой нашего мастер - класса и представляет наш девиз!
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Учитель-логопед:
- А чтобы стать лучшими, надлежит творчески и на должном уровне работать, мы  предлагаем вам организовать несколько творческих лабораторий и выбрать им названия, сегодня вы все исследователи, желаем вам приятной, качественной и интересной работы.
- Уважаемые коллеги, мы рады видеть вас участниками мастер - класса, тема которого: «Использование социо - игровых технологий в развитии речи дошкольников»
- Итак, друзья, сейчас вы пройдете курс обучения на факультете «Развитие». И наша первая лабораторная работа называется «В стране грамоты»
Основная часть.
2. Факультет «Развитие»
Каждому исследователю выдается карточка блиц – опроса. (листик)
Блиц-опрос «В стране грамоты»
Закончи предложения, подобрав нужные слова:
1.1. Звуки мы (что делаем?)… (слышим и произносим)
1.2. Буквы мы (что делаем?)… (видим и пишем)
1.3. Звуки и буквы мы (что делаем?)… (слышим и произносим, видим и пишем)
2. После правильного варианта поставь + (плюс), после неправильного - (минус)
2.1 Я одеваю кукле шапку. (-)
2.2 Я одеваю куклу Наташу. (+)
2.3.Я одеваю шапку (-)
2.4.Я надеваю шапку на куклу. (+)
2.5. Я надеваю кукле шапку. (+)
2.6. Я одеваю шапку на куклу Наташу. (-)
3. Определи последний звук в словах и запиши его в соответствии с правилами транскрипции:

3.1 кот…[т]
3.2 дед…[т]
3.3 столб…[п]
3.4 лыжи…[ы]
3.5 нож…[ш]
3.6 зуб...[п]

Учитель-логопед:
- Уважаемый ученый совет! Ваша задача сегодня – наблюдать, оценивать, делать выводы. 
Команда экспертов оценивает работу участников.
Методика экспертного анализа: оценка по общему количеству вопросов,
Методика экспертной оценки: определение количества правильных ответов у каждой лаборатории,за присвоенный высший балл творческая лаборатория получает [image: http://s1.maminklub.lv/cache/f7/3e/f73e0ef1e6972d3c4863b819fdeb339d.jpg]солнышко, за средний – [image: http://cs316216.vk.me/v316216912/5d32/oW7Bak3SEN8.jpg]цветок, за низкий – серую[image: http://www.abpstickers.com.ua/images/trafarets/13.png] тучку. 
Вывод экспертов.
Учитель-логопед:
- Уважаемые исследователи, предлагаем вам небольшой речевой тренинг «Волшебный мир слов».
Речевой тренинг «Волшебный мир слов»
Игра: «Цепочка слов» 
Лаборатории получают карточки с предметными картинками.
Задание: Выложить цепочку из предметов изображенных на картинке.
- Наша цепочка начнётся с слова карандаш, следующим звеном цепочки будет слово, которое начинается с последнего звука в предыдущей картинке.
[image: http://enciklopediya1.ru/tom10/tom10-2/6760.png]
Методика экспертной оценки: определение количества правильных ответов у каждой лаборатории, 
Учитель-логопед:
- А теперь, друзья, давайте поиграем в замечательные речевые игры - активизируем нашу речь и мышление.
Игра «Пирамида»
Цель: закреплять умение анализировать слоговой состав слова.
Материал: набор предметных картинок.
Задание: расположите картинки в заданной последовательности: одно вверху – с односложным словом, два в середине – с двухсложными словами, три внизу – с трёхсложными словами. Какие слова могут быть как 2-х сложными, так и 3- х сложными.
[image: Дидактическая игра для работы над ЗКР «Пирамида»]

Методика экспертной оценки: определение количества правильных ответов у каждой лаборатории, 
3. Игра: «Птичка»
Задание: подобрать как можно больше глаголов к существительному.
	[image: http://howset.com/media/cache/30/09/30092e4b4a034bc9c6128698175af623.png]
	Загадка
Летаю я, как самолёт.
Лечу назад, лечу вперёд,
Но только крыльями машу
И червячков птенцам ношу.
(птица)




-Что умеет делать птичка? (бегать, прыгать, спать, издавать звуки, сидеть, стоять, клеваться, кушать, пить, охотиться,
отряхиваться, кувыркаться, плавать, летать, кормить, защищать, нырять)
[image: http://figurkada.ru/images/6/3/palchikovaja-gimnastika_9.jpg]Задание: подобрать существительное по ассоциации.
Исследователи складывают из пальцев фигурку – птичку.


Птичка:
из пальцев - ...фигурка, 
из глины, пластилина - …поделка,
из теста - …печенье,
из бумаги -…аппликация,
из плюша, резины, пластмассы -…игрушка, 
из ниток -…вышивка,
Методика экспертной оценки: определение количества правильных ответов у каждой лаборатории, 
4. Игра: «Мозговой штурм»
Игра «Почему так произошло?»
Цель: учить устанавливать причинные связи между событиями.
Задание:  2 события, на первый взгляд, не связанные между собой, объясните, почему так произошло?»
1.Белка сидела на дереве и упустила шишку.
2.Самосвал с грузом не  пришел по назначению вовремя.
5. Игра: «Словарный штурм» 
Задание: подобрать существительные, глаголы, наречия.
[image: http://sarafanradio-kursk.ru/files/images/items/menu/fd5f4b317946e7bf.jpg]      Желтобрюхий, ароматный,
Кислый он не вероятно,
       В чай для вкуса добавляют,
   Подскажи, как называют?
Ответ: Лимон


Расскажи обо мне.
-Как я попал в дом? (купили, подарили, угостили).
Какой я? (желтый, овальный, шероховатый, кислый, ароматный, полезный).
Что я могу делать? (расти, созревать, желтеть, падать, лежать, гнить).
Что со мной можно делать? (купить, мыть, чистить, резать, сушить, есть, упаковывать, взвешивать, дарить).
Кто меня больше всего любит? (дети, взрослые, мухи, осы).
Что я больше всего люблю? (солнце, ветерок, дождик).
Методика экспертной оценки: определение количества правильных ответов у каждой лаборатории,за присвоенный высший балл творческая лаборатория получает солнышко, за средний – цветок, за низкий тучку.
6. Игра: «Многозначные слова». 
Лаборатории получают карточки со словами, имеющими несколько значений.
Задание: доказать многозначность слов: 
Гребень — расческа, петушиный, гребень горы
Кисть — художника, кисть руки, кисть рябины
Соль — приправа, нота
Лист — бумаги, лист дерева
Язык — орган, международный
Лук — овощ, стрелковое оружие
Методика экспертной оценки: определение количества правильных ответов у каждой лаборатории, 
Критерии оценки: быстрота реакции, правильность ответов, интересные решения, оригинальный подход.
Учитель-логопед:
- Наше обучение на факультете развития закончено, и я перевожу вас на факультет «Творчество».
3. Факультет «Творчество»
Задание – пробник «Нарисуй стихотворение»
Существуют различные приемы, позволяющие развивать возможность ребенка успешно запоминать и воспроизводить тексты, как прозаические, так и поэтические. Во всех приемах развития памяти главное одно – использование опоры. Опора – это наглядно-пространственная модель, возможность закодировать текст путем использования картинок, слов, букв, символов, пиктограмм, схем. Цель такого кодирования, соотнося слова из текста с опорой, - как можно более полно и точно воспроизвести заданный текст.
Давайте попробуем, коллеги, применить этот замечательный метод запоминания на практике.
Лаборатории получают карточки со стихотворениями.
Задание: изобразить стихотворение в рисунках, схемах, пиктограммах, символах для успешного и быстрого запоминания детьми данного стихотворения.

Ходит осень в нашем парке, 
Дарит осень всем подарки.
Бусы красные – рябине,
Фартук розовый – осине,
Зонтик жёлтый  - тополям,	
Фрукты осень дарит нам.



Маша нашему малышке
Сшила новые штанишки.
Сшила шубку,
Сшила шарф
Для мишутки малыша.





Раз, два, три, четыре, пять.
Мы идём во двор гулять.
Бабу снежную слепили
Птичек крошками кормили.
С горки мы потом катались, 
А потом в снегу валялись.
А потом домой пришли,
Суп поели, спать легли.


Методика экспертной оценки: анализ представленных рисунков, схем, таблиц, Критерии оценки: достаточное количество предметов, правильное расположение, доступность графических изображений.
Учитель-логопед:
- Друзья, переходим на факультет «Изобретательность».
4.Факультет «Изобретательность»
Учитель-логопед:
Игра — основной вид деятельности детей. Чтобы повысить интерес детей к занятиям приходится подбирать и модифицировать игровые методы и приемы.
- Хотим познакомить вас с «Логокубом» и «Логопирамидой».  Данный материал используется при выполнении артикуляционных упражнений, для развития у детей мелкой моторики, для автоматизации звуков на разных этапах. Пособие Логокуб  и Логопирамида многофункциональны и дают заряд положительных эмоций и удовольствие от выполнения задания. Пособия можно использовать с раннего дошкольного возраста для знакомства с органами артикуляции, для выполнения артикуляционных упражнений, для автоматизации звуков в слогах, словах и предложениях, для совершенствования фонематического слуха, для развития словаря и формирования грамматического строя. 
Игра «Домик для язычка» 
Цель: знакомство детей с органами артикуляции. 
Описание. В каждый кармашек вставляется картинка с изображением какого либо органа артикуляционного аппарата (язык, губы, зубы, нижняя челюсть). Логопед читает стишок или загадывает загадку, а дети находят на логокубе соответствующую грань, выполняя простые упражнения, свойственные данному органу.
 Игра «Утро с Музиком»
Цель: развитие артикуляционной моторики. 
Описание. На картинках, которые вставляются в кармашки, изображены сигнальные рисунки к артикуляционным упражнениям: заборчик, качели, грибок, чашечка, лошадка и т.д. К каждому упражнению подобраны небольшие стишки. Логопед читает стихотворение, ребенок находит данное упражнение и выполняет его. 
[image: F:\фото работа\куб.jpg]Игра «Звуковая дорожка» 
Цель: автоматизация изолированного звука. 
Описание. На гранях изображены картинки со звуковыми дорожками для определенного звука: самолет с оставшимся следом, насос со шлангом, чайник с паром, змейка, пароход и др. Ребенок находит изображение к заданному звуку и произносит звук на одном выдохе, проводя пальчиком по звуковой дорожке.
 Игры с чистоговорками. 
Цель: автоматизация звука в слогах и словах, развитие фонематического слуха, грамматического строя, словаря.
Описание. На гранях Речевого куба размещаются картинки с чистоговорками.
Вариант 1. Закончи чистоговорку. Логопед проговаривает начало чистоговорки, а ребенок ищет картинку с подходящим окончанием и заканчивает предложение.
 Вариант 2. «Скажи, какой или какая ?» На грани куба располагаются карточки разных цветов. Берется чистоговорка, например: «Ла-ла-ла — на столе юла». Ребенок, бросает Речевой куб и проговаривает чистоговорку, называя цвет, который выпал на кубе — «Ла-ла-ла — желтая юла» и т.д. 



Игры со скороговорками. 
Цель: автоматизация звука в предложениях.
 Описание. На гранях куба размещаются картинки, с героями знакомых скороговорок сорока, ворона, мухомор, помидор и т.д. Ребенок бросает куб и проговаривает скороговорку герой, которой выпал на грани куба. Скороговорки можно проговорить с различной интонацией, с изменением темпа, тембра, громкости. 
[image: F:\фото работа\пирамида.jpg]Игра «Поймай звук»
Цель: развитие фонематического восприятия, умения характеризовать звуки и определять его позицию в слове.
Описание:
Вариант 1.  Ребёнок, услышав заданный звук (изолированно, в слогах, в словах), находит соответствующую грань пирамиды и характеризует заданный звук.
Вариант 2. На гранях пирамиды размещаются схемы расположения звука в слове, ребёнок находит карточку соответствующую схематическому изображению и даёт характеристику.
Это лишь малая часть тех игровых заданий, которые можно давать ребенку, используя данные пособия. 
В какие игры поиграли бы вы,  имея логокуб и логопирамиду?
В зависимости от цели и задач, поставленных на занятии, можно менять и игровые задания. Дети с удовольствием занимаются с данными пособиями, они вызывают у них интерес, развивают любознательность, память, внимание, а главное — речь.
Подведение итогов работы
Схематический «портрет» работы каждой творческой лаборатории.
Учитель-логопед:
- Уважаемые коллеги, вот вы и прошли курс обучения в нашем НИИ, и мы предлагаем вам оценить свой курс обучения с помощью набранных оценочных символов, составьте из них картину и увидите, как вы работали сегодня.
Исследователи составляют «портрет» из набранных оценочных картинок – солнышек, тучек, цветов и по полученной картине сами оценивают свою работу.
Обратная связь.
Всем участникам мастер  - класса предлагается написать, чем была полезна для них эта встреча, свои пожелания и предложения.  Раздаются памятки: «Речевой куб».
Выводы ученого совета.
Эксперты подводят итоги работы творческих лабораторий, дают оценку знаниям, владению родным языком, проявлению творческого подхода, активности, оригинальности, быстроты реакции, оценивают смелые решения, нетрадиционные подходы.
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