ВЕЧЕР В МУЗЫКАЛЬНОЙ ГОСТИНОЙ

(Методическая разработка музыкального развлечения для детей логопедической группы  по методике Карла Орфа)

Цели и задачи:

· Создание эмоционально раскрепощённой обстановки;

· Пробуждение интереса к занятиям с музыкальными инструментами и музыкальными иг​рами;

· Развитие метроритмического чувства;

· Активизация творческих проявлений;

· Развитие навыков моделирования элементов музыкального языка (ритмических отноше​ний);

· Развитие у детей коммуникативных навыков.

Дети стоят перед входом в муз. зал, перед ними - оригинально оформленный макет двери.

Ведущий: В музыкальную гостиную с вами мы, друзья, пойдём
  
И заданий интересных много мы сейчас найдём.
  
А заданья не просты.

Но мы их выполнить должны для того, чтобы назад
Нам вернуться в детский сад.

Хватит силы и терпенья показать свои уменья?

Предлагаю: не стесняться, не шуметь, не баловаться;
 Всем советую собраться и, конечно же, стараться.

Друг за другом мы пойдём, дверь откроем и войдём. 
На носочках, полегоньку, друг за другом и по кругу.

Открывается дверь, и дети под музыку заходят в «музыкальную гостиную». 
Вход: «Ритмический танец с хлопками».

Дети встают вокруг приготовленных стульев с разложенными на них инструментами. Садятся. Ведущий берёт конверт, лежащий в центре круга.

Здесь нам приготовлено первое задание. 
Свои силы испытать есть у вас желание? 
Хотите вы узнать: какое ждёт вас испытание?

Вскрывает конверт и читает задание:
«В руки инструменты нужно всем вам взять. 
Постарайтесь попытаться что-нибудь сыграть. 
Здесь звучунчики, шуршунчики, стукунчики лежат, 
Покажите нам, ребята, как они звучат

Игра с музыкальными инструментами: «Всяк играет, всяк поёт».

Ведущий: Спасибо, дети, оказалось –

Все вы музыканты. 
Очень здорово, что среди нас 
Такие есть таланты!

Что ж, теперь пришла пора
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Хорошо всё объяснили, Но хочу проверить вас:

Сможете вы эти звуки
 продевать для нас сейчас?

Тогда задание четыре Приготовлено для вас.

Звуки хитрые такие Разбежались кто куда: Кто средь кошек очутился, Кто с лягушкой у пруда.

Отыскать сумейте, дети, и звук ТА, и звуки ТИ И пропеть их постарайтесь чётко, громко, от души.

Игра: «Где спрятались ТА и ТИ»

На карточках большими и маленькими животными выложены ритмические рисунки. Дети выбирают понравившиеся карточки и пропевают их на звуки «ТА» и «ТИ».
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Открыть заданье номер два.

Читает:    «Музыку непросто сочинять, 
 
Непросто музыку и украшать; 
 
А так же трудно всем внимательными быть, 
 
Чтоб очередь свою в игре не пропустить. 
 
Кто рискнёт своё уменье показать –

В  оркестре детском вместе поиграть?

Оркестр, (пьеса «Шарманка» Шостаковича)
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Ведущий: Теперь хочу я с вами поиграть. 
Мне очень хочется узнать: 
Сумеете вы спрятанные фрукты 
В считалке этой отыскать?

Двигательная речевая игра «Тутти - фрутти рондо»

Ведущий: Поиграли?   Отдохнули? - хорошо. 
Дальше двигаться готовы?  


Читаю вам задание я снова.

Вот для вас заданье три. Слушай и внимательно смотри.

Показывает набор картинок с фруктами и 4 корзины с обозначениями «II», «ПI», «I П», «П П».

Потерялись, дети, фрукты, 
Разбежались из корзин, 
Только чёрточки остались, 
Да ещё лимон один.

Помогите разобраться –

Кому в какой корзине быть. 
Ну, а чёрточки помогут 
Всё на место разложить.

Совместно разбирают, почему ли-мон лежит в корзине с обозначением «II». Дальше дети самостоя​тельно раскладывают фрукты в соответствующие корзинки.

Варианты:   
* выложить собственные ритмические задачи (кружками разной величины, цве​точками и 
                            т.д.);

*дать пропеть их соседу;

* сыграть на ударном или шумовом инструменте.

Ведущий: Молодцы, вы все старались, 
 
Пора настала отдохнуть.
 
 Предложить хочу я, дети, 
 
Вам ещё одну игру.
Двигательная игра «Вуде ли Атча».

Ведущий: А вы знаете кто такой этот Вуде ли Атча? Это деревянный человечек, который любит играть на деревянных инструментах. А играет он по нотам.

Показать и разобрать схематические модели нотных записей:

ОООООООО

0000000000

ОооОооОооО   и т.п.

Варианты: * отобразить их звучащими жестами;
 
 *отобразить их шагами; 
  

* сыграть на ложках, бубне, маракасе и т.д.
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Музыкальная игра - оркестр: «Делай как я» 
(на инструментах играют желающие дети).
Ведущий ребёнок на каком-либо инструменте играет ритмический рисунок, остальные дети повторяют его на различных инструментах. Ведущие меняются.
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Ведущий: Молодцы! За все ваши старанья я вас благодарю 
И шляпу на прощанье сейчас вам подарю. 
Шляпа не простая, шляпа музыкальная.
 Это значит, что сейчас - минутка танцевальная.

Правила игры просты: Получишь шляпу, соседа ты благодари;

Если перестала музыка звучать -

Значит должен ты движенья всем нам показать;

Мы же будем дружно все их повторять.

У каждого ведущего движения свои.

Вы правила усвоили?

Тогда играем: раз, два, три...

Музыкально-коммуникативная игра «Шляпа».

(Звучит музыка, дети передают шляпу по кругу, благодарят друг друга. По окончании музыки тот, у которого оказалась шляпа, надевает её и танцует, а остальные импровизируют под музыку.)
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Ведущий: Спасибо! Все вы постарались и справились с заданьями вы без потерь. 
А это значит, что назад вам путь открыт, друзья, теперь!

За руки друг друга вы возьмите

И через дверцу эту в группу вы идите.

Дети уходят в группу.
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