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· Название игры: «Волшебный сундучок»
· Учебный предмет: Речевое развитие
· Возраст участников: от  3 до 4 лет.
· Краткая аннотация игры: Интерактивная игра «Волшебный сундучок» предназначена для обобщения знаний детей младшего возраста по речевому развитию.    Данная игра представлена в виде «Волшебного сундучка», где
«живут» игры.  Предлагаются несколько игр:
1 игра «Назови одним словом»
2 игра  «Кто лишний?»                                                                                                                                          
3 игра  «Какое варенье?»
4 игра   «Что звучит?»
5 игра   «Разложи по полочкам»
6 игра   «В гостях у сказки». 
    
    Игру «Волшебный сундучок» рекомендуется проводить  в конце года с целью обобщение и систематизации знаний детей. 
    В течение года можно проиграть отдельно в каждую игру в зависимости от реализации  задач  по речевому развитию.
Можно использовать:
- в совместной деятельности с педагогом:  на занятиях по развитию речи и в режимных моментах. 
-  при проведении педагогической диагностики.
· Дидактическая задача:
Образовательные: 
· Закрепить представления детей об обобщающих словах;
· Формировать умение детей классифицировать предметы по одному признаку;
· Упражнять в образовании слов по аналоги	
· Упражнять в умении определять и называть местоположение предмета; 
· Закрепить умение воспроизводить текст хорошо знакомой сказки.                                                                                                      


Развивающие:  
· Развивать  речь, память, внимание, усидчивость;
· Развивать двигательную активность.
· Развивать речевой слух, слуховое восприятие.
Воспитывающие:
· Воспитать выдержку, чувство товарищества, интереса к игре;
· Воспитывать дружеские взаимоотношения, положительные эмоции.	

· Игровая задача:
Открыть «волшебный сундучок» ключиком и поиграть в различные игры
· Планируемые результаты, универсальные учебные действия: 
Дети будут проявлять интерес к интерактивным играм. 
· Расширение и активизация словарного запаса детей; 
· Развитие связной речи.
· Вид игры: Закрепляющая.
· Инструкция для воспроизведения игры: Включить игру. Выполнять действия нажав клавишей мыши на любое место слайда. 
· Количество участников: от 2 до 10.
· Легенда игры: ИКТ являются неотъемлемой частью процесса обучения дошкольников. Это не только доступно и привычно для детей нового поколения, но и удобно для современного педагога. В разделе по развитию речи решаются разные задачи, чтобы их реализовать в комплексе, возникла идея соединить их в интерактивной игре «Волшебный сундучок», где «сундучок» является хранилищем разных игр.








· Правила игры: 
· «Назови одним словом» 
В этой игре дети, посмотрев на картинки, должны назвать одним словом понятие (н-р, огурцы, лук, помидор, капуста - овощи). 
· «Кто лишний?» 
Дети должны угадать, кто (что) на экране лишний.
· «Какое варенье?» 
Детям озвучивается, что повар сварил из ягод варенье,  нужно ответить, какое варенье у него получилось?
· «Что звучит?» 
Сначала детям предлагается послушать, как звучат музыкальные инструменты, предложенные на экране, а затем наоборот: вначале  послушать звучание инструментов, а потом назвать правильно музыкальный инструмент.
· «Разложи по полочкам» 
На экране будут появляться вещи,  задача детей -разложить их по полочкам в шкафу. (головные уборы, одежда, обувь).
· «В гостях у сказки» 
«Колобок». На экране появляется изображение к сказке «Колобок».   Задача детей – вспомнить героев сказки и назвать последовательность встречи Колобка с животными.
«Теремок» - На экран воспитатель выводит изображение к сказке «Теремок».
 Задача детей – назвать героев сказки, поселившихся  в Теремочке.

· Концепция и стратегия игры: 
[image: ]Руководство игрой:
      (Нажать клавишей мыши на любое место слайда, появится титульный лист). Затем на управляющую кнопку «Далее»
[image: ]    
    
 
Воспитатель обращает внимание детей на экран, на котором изображен  сундучок. Предлагает открыть его ключиком.
[image: ](Нажать клавишей мыши на любое место слайда и появляется вращающийся ключ и управляющую кнопку «Далее»). 

Сундук открылся.
[image: ]Оказывается сундучок не простой, а волшебный: в нём живут игры.
Предлагает поиграть.
    В конце игр нажать клавишей мыши на управляющую кнопку «Возврат»,  
[image: ]затем на любое место в слайде - из сундука появится салют). Снова нажать клавишей мыши на управляющую кнопку «Возврат»,

1 игра - «Назови одним словом»
	Деятельность воспитателя
	Предполагаемая деятельность детей
	Содержание и управление презентацией

	(Нажать клавишей мыши на любое место слайда и появится облачко со звуковым воспроизведением игры «Назови одним словом» и управляющую кнопку «Возврат»         ) .


(Нажать клавишей мыши на любое место слайда и появляются картинки) 
- Дети скажите , пожалуйста, что вы видите на экране?





-Правильно! А как можно назвать одним словом?
(Нажать клавишей мыши на любое место слайда и появляется название «Овощи» со звуковым сопровождением и смайлик с аплодисментами»)
-Молодцы!

(Если дети ответили неправильно, то нажать на скругленный красный квадрат снизу справа и звучит с шумом )


(Нажать клавишей мыши на 

управляющую кнопку «Далее»  и слайды 10, 11, 12, 13 играем 


аналогично) в игры «Фрукты», 
«Транспорт», «Одежда», «Мебель», 
Нажать клавишей мыши на управляющую кнопку «Возврат».
	












Дети перечисляют: Морковку, помидор, кабачки, капусту, лук, огурцы.

Овощи!
	
Слайд 3
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      Слайд 9
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Слайд 10
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Слайд 11[image: ]
Слайд 12
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Слайд 13
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	Деятельность воспитателя
	Предполагаемая деятельность детей
	Содержание и управление презентацией

	
(Нажать клавишей мыши на любое место слайда и появляется облачко со звуковым воспроизведением игры «Кто лишний?» и управляющую кнопку «Возврат»).

(Нажать клавишей мыши на любое место слайда и появляются картинки) 
- Ребята, кого вы видите на экране? 
- Правильно, как вы считаете, кто здесь лишний?
(Если нажать клавишей мыши на воробья, то исчезает при правильном ответе, если дети ответили неправильно, при нажатии на картинку пульсирует и  звучит с шумом)

- Молодцы!
(Нажать клавишей мыши на управляющую кнопку «Далее»  и слайды 15, 16, 17 играем аналогично) . 

	










Пчелу, Воробья , Кузнечика, Муравья.
(Предполагаемые ответы)

Воробей!
	
Слайд 4[image: ]



Слайд 14[image: ]

Слайд 15
[image: ]
Слайд 16
[image: ]
Слайд 17
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2 игра - «Кто лишний?»







3 игра - «Какое варенье?»
	Деятельность воспитателя
	Предполагаемая деятельность детей
	Содержание и управление презентацией

	(Нажать клавишей мыши на любое место слайда и появляется облачко со звуковым воспроизведением игры «Какое варенье?» и управляющую кнопку «Возврат»).

- Что вы видите на экране?
- Правильно! Повар сварил из ягод варенье, вам нужно сказать, какое варенье у него получилось?
-Как называется эта ягода?
(Нажимая на картинку с земляникой – выделяется данная ягода и появляется стрелка            ) 
-  Какое варенье сварил повар?
(При правильном ответе нажать на любое место слайда и появляется баночка с вареньем со звуковым сопровождением, если дети ответили неправильно, то нажать на скругленный красный квадрат снизу справа и звучит с шумом)
- Правильно!
(Аналогично проходит игра  с другими ягодами 
	












            Ягоды!




Земляника!





Земляничное!
	



Слайд 5
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Слайд 18
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4 игра -  «Что звучит?»
	Деятельность воспитателя
	Предполагаемая деятельность детей
	Содержание и управление презентацией

	(Нажать клавишей мыши на управляющую кнопку «Возврат»  ) .

(Нажать клавишей мыши на любое место слайда и появляется облачко со звуковым воспроизведением игры «Что звучит?» и управляющую кнопку «Возврат»).
- Ребята, какие музыкальные инструменты вы видите на экране?
- Правильно! Мы сейчас послушаем, как 
звучит каждый инструмент.
[image: ](Рядом с каждым инструментом нажать на управляющий знак «Звук»                )    
[image: ]   (Нажать клавишей мыши на управляющую кнопку «Далее»  ) .                              
- А сейчас, ребята, я 



предлагаю послушать звучание инструментов, и назвать правильно музыкальный инструмент.
( Нажать на управляющий знак «Звук», после правильного ответа нажимаем на любое место слайда, и появится картинка инструмента).    
  (Если дети ответили неправильно, то нажать на скругленный красный квадрат снизу справа - звучит с шумом)
    
	










Дети перечисляют:  
-Металлофон, дудка, колокольчик, погремушка, бубен.




Дети слушают звучание музыкальных инструментов





Дети отгадывают
	Слайд 6[image: ]









Слайд 19
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Слайд 20
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5 игра - «Разложи полочкам» 
	Деятельность воспитателя
	Предполагаемая деятельность детей
	Содержание и управление презентацией

	(Нажать клавишей мыши на управляющую кнопку «Возврат»  ) .

(Нажать клавишей мыши на любое место в слайде и появляется облачко со звуковым воспроизведением игры «Разложи по полочкам» и управляющую кнопку «Возврат»).
- Ребята, что вы видите на экране?
-Правильно, шкаф. 
- Сейчас на экране будут появляться вещи, наша задача разложить их по полочкам.
 (Нажимая на любое место в слайде, появляются головные уборы)
- Назовите, пожалуйста, что появилось на экране?
-  Где лежат  в шкафу головные уборы?
- Правильно, на верхней полке!
(После правильного ответа детей, снова нажать на 
любое место на экране - головные уборы плавно переходят на верхнюю полку)

(Если дети ответили неправильно, то нажать на скругленный красный квадрат снизу справа - звучит с шумом)

 (Нажимаем на любое место в слайде,  появляется одежда) 
- Куда повесим одежду?
- Одежду повесим на плечики.
(После правильного ответа детей, снова нажать на любое место - одежда плавно переходит на плечики)

(Нажимаем на любое место в слайде - появляется обувь) 
- Дети, куда  поставим обувь?
- Правильно, обувь поставим на нижнюю полку!
(После правильного ответа детей, снова нажать на любое место -  обувь плавно переходит на нижнюю полку)
	
















Шкаф!















Панамка, шапка, кепка.



На полке!

























Ответы детей.












	


Ответы детей
	





Слайд 7
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Слайд 22
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Слайд 22
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6 игра - «В гостях у сказки»
	Деятельность воспитателя
	Предполагаемая деятельность детей
	Содержание и управление презентацией

	(Нажать клавишей мыши на управляющую кнопку «Возврат» ) .

(Нажать клавишей мыши на любое место слайда и появляется облачко со звуковым воспроизведением игры «В гостях у сказки» и управляющую кнопку «Возврат» на слайд изображающий иллюстрацию к сказке «Колобок»).
- Дети, как вы думайте из какой сказки эта картинка!
-Правильно, Колобок.
-Я предлагаю вам вместе со мной рассказать эту сказку. 
(Нажатием на экран – появляется на окошке колобок.  При повторном нажатии на слайд- колобок катится). 
- Покатился колобок по дорожке, кого сначала он встретил? 
- Правильно! 

(На экране появляется зайка - нажатием на любое место в слайде.  При повторном нажатии на слайд - колобок катится). 
(Если дети ответили неправильно, то нажать на скругленный красный квадрат снизу справа - звучит с шумом)

Затем  воспитатель  задаёт аналогичные вопросы по сюжету сказки.
((После правильного ответа детей, на экране появляются герои сказки).

(Нажать клавишей мыши на управляющую кнопку «Далее». 
На экран воспитатель выводит изображение к сказке «Теремок»)
-Дети, из какой сказки эта картинка?
-Правильно! Предлагаю  вспомнить эту сказку. 
-Кто первый начал жить в теремочке? 



(Если дети ответили неправильно, то нажать на скругленный красный 
квадрат снизу справа - звучит с шумом)
	













Предполагаемые ответы детей.

Совместно с воспитателем рассказывают сказку










Зайца!













Дети отвечают.

















Теремок



Мышка,
Лягушка,
Заяц,




Лиса, Волк, Медведь.
	





Слайд 8
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Слайд 22
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Слайд 23
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· Необходимое оборудование и программное обеспечение: Ноутбук, видеопроектор, экран, интерактивная игра «Волшебный сундучок», выполненная в программе Microsoft Power Point.
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