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Игра « Встреча»

1.Игра « Встреча»

2. Игра предназначена для среднего возраста.

3.Цель игры: учить детей выявлять значение имени признака и замене

нить его на противоположность .

4. Актуальность игры: в том , что дети среднего возраста могут найти музыкальный признак и назвать его противоположность.

5.Материал: музыкальные признаки(карточки)- это регистр ,динамика,  длительность, темп, лад, а также карточки зверей: котёнок,  собачка, утёнок, поросёнок,  бык.
Ход игры:

Дети должны найти признак  и назвать его противоположность.

Повстречались 2 котёнка

Мяу-мяу-высоко- низко

Повстречались 2 щенка

Гав-гав(громко- тихо)

Два малюсеньких цыплёнка

Кря-кря( длинно, коротко)

Два пугливых поросёнка

Хрю-хрю(быстро – медленно)

Два больших быка

Му-у-у, му-у-у( весело ,грустно)

Вот и песня вся.

Использую в работе на музыкальных занятиях: изучаем и повторяем музыкальные признаки, успех зависит от того, насколько интересен для детей данный вид деятельности.

Игра по изучению установления системных связей
« Мои друзья»( старшая группа)

1.Цель игры: упражнять детей  в умении выделять у объекта заданный признак.

2.Актуальность игры: в том, что дети сами выбирают объект и приводят его к музыкальному содержанию.
3.Материал: карточки музыкального содержания, музыкальная фонограмма.

4.Ход игры: Детям раздают карточки музыкального содержания ( смотря какой вид деятельности используется)

Затем ведущий выбирает любое свойство и называет его.

Дети под музыку выбирают оъект , который имеет свойство, подбегая к ведущему.

Например:  мои друзья те инструменты, у которых есть жанр, мои друзья  те, у которых есть припев, мои друзья  те, которые быстро передвигают ноги.

5.Используется эта игра на музыкальных занятиях- музыкально- двигательная деятельность, на развлечениях.
Игра « Волшебный ящик» 
1. Игра для всех возрастов.

2. Цель игры: учить самостоятельно находить стратегию поиска неизвестного объекта.
3. Актуальность игры: в том, что дети самостоятельно  отгадывают музыкальные инструменты – объекты.

4. материал: волшебный ящик и музыкальные инструменты.
5. ход игры: 
Музыкальный руководитель перед началом игры прячет объект в коробку и просит детей отгадать , что лежит в волшебном ящике.

Дети определяют какой предмет спрятан, задавая вопросы по знакомым алгоритмам(«Да» - « Нет» на заданный предмет) или используют для определения признака(размер, цвет, форма, количество, материал) музыкальные признаки: звук, темп, ритм, динамика,  регистр.
Использую игру во всех возрастных категориях, использую на занятиях, развлечениях, в музыкальных играх.
